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Introduction générale

La gestion des ordres de missions abrégée en GODM, est un systeme informatisé de gestion des salariés,
des ordres de missions, des affiches de dépenses et d’impression des affiches de dépense.
Dans notre application nous allons utiliser les outils suivants :
UML (Unified Modeling Language) comme langage de modélisation, Access comme un SGBD (systeme de
gestion de base de données) et Delphi comme environnement de développement. Dans notre projet nous
allons suivre la méthode de mise en ceuvre UML décrite dans le chapitre (Chapitre 9 Mise en ceuvre
d’UML)
Du [1].
L’objectif de notre projet est la conception et I'implémentation d’une application de gestion des ordres de
missions pour le centre universitaire de Mila.
Le logiciel doit disposer des fonctionnalités suivantes :

= |nitialiser la matrice d’indices et de catégories

= Ajouter, rechercher, supprimer une ODM
= Imprimer |'affiche d’ODM
= |mprimer I'affiche de dépense

= Ajouter, rechercher, supprimer un salarié
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CHAPITREQO1: IDENTIFICATION DES BESOINS
Introduction

Ce chapitre est concerné a l'identification des beis des utilisateurs. Premiérement on commence
par I'établissement du cahier de charge. Ensuite, 0 passe a lidentification des acteurs qui
interagissent avec le systéme. Enfin, le chapitreem cléturer en identifiant et décrivons les cas
d’utilisation du systeme.

1. le cahier de charge

1.1. présentation du projet
La gestion des ordres de missions abrégée en GODM est I'une des tache dans administrative de notre
centre universitaire. 'administrateur gere les ordres de missions concernant les salariés pour pouvoir
calculer le montant total et par tranche des missions qui dépend du nombre d’hébergements et du nombre
de repas dans chaque mission. Ceci permet d’éviter les erreurs de travail tel qu’un salarié ne peut avoir
deux ordres de mission avec la méme date d’aller. Donc on a besoin d’une application informatique pour
faire sortir les affiches de dépense. Ajouter, Rechercher, ou Supprimer les ordres de missions. Ajouter,
Rechercher ou Supprimer des salariés, De plus cette application doit facilite le calcul des différents

montants de chaque mission.
1.2. Les besoins fonctionnels

Le contact avec I'administrateur nous a permet de découvrir les besoins nécessaires pour établir le cahier
de charge de notre application.
e Etablissement du logiciel des ODM
1. Initialiser la matrice d’indices et de catégories
e Manipulation des ODM
1. Ajouter, rechercher, supprimer une ODM
2. Imprimer I'affiche d’ODM
3. Imprimer I'affiche de dépense
e Manipulation des salariés
1. Ajouter, rechercher, supprimer un salarié
1.3. Les besoins techniques
e Convivialité et faciliter d’utilisation: et c¢a signifie que I'application doit avoir une interface
graphique claire, facile a utiliser et bien organisée.
* Le temps de repense: doit étre acceptable.

e Lasécurité : des droits d’utilisations bien précis sont accordé a chaque catégorie d’utilisateur.
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2. Le dictionnaire de données : tous les termes utilisés sont représentées par le dictionnaire

de données.

Notion

Définition

Gestion d’ODM

Permet de gérer les ODM effectué par les salariés

Gestion des salariés

Permet de gérer les informations des salariés

Affiche d’ODM Regroupe les informations d’'un ODM concernant un salarié identifié par son
numéro unique.
Salarié Regroupe les Informations d’un salarié (numéro de matricule, Nom, Prénom,

échelon, fonction, Indice, catégorie, numéro de compte, nombre de missions)

Résidence administratif

Détermine la Wilaya de l'université.

Source La WILAYA de 'université du salarié.
Destination La WILAYA destination de la mission.
Direction Les points d’arréts.

Moyen de transport

La moyen de transport utilisée par le salarié durant la mission (voiture

personnelle, voiture de service, bateau, train)

Date d’aller

Permet de situer la date d’aller.

Date de retour

Permet de situer la date de retour.

Heur d’aller

Permet de situer I’heure d’aller a la mission.

Heur de retour

Permet de situer I’heur de retour de mission.

Raison de mission

Identifier le raison d’une mission.

Repas Détermine le nombre de repas d’une mission
Hébergement Détermine le nombre de jours d’hébergement dans une mission
Budget Identifier le budget dédié aux dépenses pour les missions.

Montant de mission

Détermine le montant total d’une mission

Date de création

Détermine le jour de création de I’'ODM

d’ODM

Affiche des dépenses Regroupe les informations concernant une ou plusieurs missions
Action Définition

Connexion Permet a un utilisateur de se connecter au systéeme.

Initialisation

Permet d’initialiser les informations.
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Ajouter salarié

Permet d’ajouter un salarié.

Modifier salarié

Permet de modifier les informations d’un salarié.

Supprimer salarié

Permet de supprimer un salarié.

Ajouter une affiche

d’obMm

Permet d’ajouter une nouvelle affiche d’ODM.

Rechercher salarié

Permet de rechercher un salarié par le nom, le prénom, ou par le numéro de

matricule.

Modifier une fiche

d’ODM

Permet de modifier une affiche existante.

Rechercher une fiche

d’obMm

Permet de rechercher une fiche d’ODM par la date d’aller, le nom et le

prénom.

Calculer le montant

total

Permet de calculer le montant total.

calculer le nombre de

mission pour un salarié

Permet de savoir le nombre de missions effectuées par un salarié.

Calculer les indemnités

d’un salarié

Permet de savoir la valeur des indemnités.

Imprimer I'affiche des

dépenses

Permet d’imprimer les fiches des dépenses d’une ou plusieurs missions.

Rechercher I'affiche de

dispenses

Permet de rechercher une fiche de dépense d’une ou de plusieurs missions.

3. Identification des acteurs : Un acteur est le réle joué par une entité externe qui interagit

directement avec le systéme, dans notre cas c’est I'administrateur.

L’administrateur : la personne responsable du systeme des ordres de missions.

4. Diagramme de cas d’utilisation :
4.1.Définition:

Un diagramme de cas d’utilisation capture le comportement d’un systéme, d’un sous. Systéeme, d’une

classe ou d’'un composant tel qu’un utilisateur extérieur le voit. Il scinde la fonctionnalité du systeme en

unités cohérentes, les cas d’utilisation ayant un sens pour les acteurs. Les cas d’utilisation permettent

d’exprimer le besoin des utilisateurs d’'un systeme, ils sont donc une vision orientée utilisateur de ce
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besoin au contraire d’une vision informatique .Il ne faut pas négliger cette premiere étape pour produire

un logiciel conforme.

Aux attentes des utilisateurs. Pour élaborer les cas d’utilisation, avant fait plusieurs réunions avec le
responsable qui gére les ordres de missions. [1]
Notre diagramme de cas d'utilisation :aprés les réunions avec la gestionnaire des ordres de

missions nous avons établi le diagramme de cas d’utilisation suivant :
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Figure 1.1 Diagramme de cas d’utilisation.
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5. La description des cas d'utilisations

5.1.présentation textuelle

5 .1.15’authentifier

Cas d’utilisation

S’authentifier

Acteur

L’administrateur

But

Vérifier I'autorisation d’accéder au systeme

Pré condition

L'utilisateur possede les informations d’acces

Post condition

L'utilisateur est authentifié par le systeme

Scénario nominal Etape Action
1 L'utilisateur choisit d’accéder au systeme.
2 Le systéme demande a l'utilisateur de taper le login et le mot de
passe.
3 L'utilisateur saisit | e login, le mot de passe et valide.
4 Le systéme vérifie la validité du login et du mot de passe et ouvre le
systéeme.
Scénario alternatif Etape Action
4 Le mot de passe est erroné

1 .le systeme affiche un message d’erreur.
2 .le systeme propose a l'utilisateur de renseigner une nouvelle fois
Le login et le mot de passe

3 .reprise de I'enchainement du scénario nominal au point 2.

Scénario d’erreur

Login ou mot de passe est erroné pour la troisieme fois

le systeme sera fermé.
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5 .1.2 Initialisation

Cas d’utilisation

Initialisation

Acteur

L’administrateur.

But

Permet a 'administrateur d’initialiser les informations concerne la matrice

d‘indices et de catégories.

Pré condition

L'utilisateur possede I'affiche de la matrice d’indices et de catégories.

Post condition

Les informations ont été enregistrées.

Scénario nominal Etape Action

1 L’administrateur choisit le cas initialisé.

2 Le systéme présente I’état actuel.

3 Le systéme demande la saisie de la matrice d’indices et de

catégories.

4 L’administrateur saisit la matrice d’indices et de catégories.
Scénario alternatif Etape Action

1 L’administrateur annule le choix.

Reprise de I’enchainement au point 2 de gestion d’ODM.

Scénario d’erreur

Etape Action

4 1. 'administrateur oublie une valeur : affiche un message d’erreur
2. une valeur est négative: afficher un message d’erreur

Reprise de I'enchainement au point 3

5.1.3 Gestion ODM

Cas d’utilisation

Gestion systeme ODM

Acteur

L’administrateur

But

permet a 'administrateur de gérer les ordres de missions

Pré condition

L'utilisateur possede les informations des salariés

Post condition

Le systeme affiche les parties de systeme de gestion

Scénario nominal

Etape Action
1 L'utilisateur accéder au systéme
2 Le systéme présente I'état actuel de systeme
3 L'utilisateur est redirigé au sous cas initialisé, gestion des
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salariés, gestion des ordres de mission

Scénario alternatif

Etape Action

3 L’utilisateur annule I’accés a un sous cas et retour en 2.

Scénario d’erreur

B N N EE=——S—m—

5.1.4 Gestion salarié

Cas d’utilisation

Gestion salarié

Acteur

L’administrateur

But

permet a I'utilisateur de gérer les salariés

Pré condition

L'administrateur est déja authentifié

Post condition

Le systéme présent les sous cas de la gestion des salariés

Scénario nominal Etape Action
1 L’administrateur choisit la gestion des salariés
2 Le systeme représente |'état actuel du systeme
3 L'administrateur choisit une des sous cas ajouter salarié,
supprimer salarié, modifier salarié, rechercher salarié
Scénario alternatif Etape Action
3 L'administrateur annule I'accés a la gestion des salariés
Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’"ODM
Scénario d’erreur - O
5.1.5 Ajouter salarié
Cas d’utilisation Ajouter salarié
Acteur L’administrateur
But permet a I'utilisateur d’ajouter un salarié
Pré condition L'administrateur possede les informations des salariés
Post condition Les informations ont été enregistrées
Scénario nominal Etape Action
1 Le systéme présente I’état actuel du systéme
2 L'administrateur choisit I'ajout d’un salarié
3 Le systéeme demande la saisie des informations suivantes :
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(nom, prénom, fonction, échelon, indice, catégorie, numéro de

compte).

4 L’administrateur saisit les informations demandées par le
systeme (nom, prénom, fonction, échelon, indice, catégorie,

numéro de compte).

5 Le systéme demande I'ajout d’'un nouveau salarié
6 L’administrateur choisit I'ajout ou non
Scénario alternatif Etape Action
2 L’administrateur annule le choix

Reprise I'’enchainement au point 2 de la gestion salarié

6 L’administrateur choisit I'ajout

Reprise de I’'enchainement au point 3 de la gestion salarié

Scénario d’erreur Etape Action
3 .L'administrateur oublie une valeur: afficher un message
d’erreur

.le nom et le prénom ou le numéro de compte existe déja :
afficher un message de confirmation

Reprise de I’enchainement au point 3.

5.1.6 Rechercher salarié

Cas d’utilisation rechercher salarié
Acteur L’administrateur
But Permet a I'utilisateur de rechercher un salarié
Pré condition L’administrateur possede le nom et le prénom de salarié , le numéro de matricule
Post condition Le systeme affiche le résultat de recherche
Scénario nominal Etape Action
1 L’administrateur choisit la recherche d’un salarié
2 Le systeme représente |'état actuel du systeme
3 Le systéme demande le nom et le prénom du salarié et le
numéro de matricule
4 L’administrateur saisit le nom le prénom, numéro de matricule

11
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Scénario alternatif Etape Action
1 L’administrateur annule le choix
Reprise de I'’enchainement au point 2 de la gestion salarié.
Scénario d’erreur 4 Le nom et le prénom ou le numéro de matricule n’existe pas :

affiche un message d’erreur

Reprise de I'enchainement au point 3.

5.1.7 Modifier salarié

Cas d’utilisation

Modifier salarié

Acteur

L’administrateur

But

permet a I'utilisateur de modifier les informations d’un salarié

Pré condition

L’administrateur a déja sélectionné un salarié

Post condition

Le systeme présente les informations de salarié et enregistre les nouvelles valeurs

Scénario nominal Etape Action

1 L’administrateur choisit la modification d’un salarié

2 Le systeme présente les informations du salarié

3 Le systéme demande de saisir les valeurs suivantes: (nom,

prénom, fonction, échelon, indice, catégorie, numéro de
compte).

4 L’administrateur saisit les nouvelles valeurs
Scénario alternatif Etape Action

1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de |a gestion salarié.

Scénario d’erreur 4 L'administrateur oublie une valeur: affiche un message d’erreur

Reprise de I'enchainement au point 3.
L’administrateur saisit un nom et un prénom ou un numeéro de
compte existe déja : affiche un message d’erreur

Reprise de I'enchainement au point 3.

5.1 .8 Supprimer salarié

Cas d’utilisation

Supprimer salarié

Acteur

L’administrateur
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But

Permet a I'utilisateur de supprimer les informations d’un salarié

Pré condition

L’administrateur est déja sélectionner un salarié

Post condition

Le systéme supprime le salarié choisit

Scénario nominal

Scénario alternatif

Etape Action
1 L’administrateur choisit la suppression d’un salarié
2 Le systeme présente les informations du salarié
3 Le systeme demande la validation de la suppression
4 L’administrateur valide la suppression ou non
Etape Action
1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de |a gestion salarié.

scénario d’erreur

/

5 .1.9 Gestion d’affiche d’ODM

Cas d’utilisation

Gestion d’affiches d’ODM

Acteur

L’administrateur

But

permet a I'utilisateur de gérer les affiches d’ODM

Pré condition

L'administrateur est déja authentifié

Post condition

Le systéme présent les sous cas concernant la gestion des affiches d’ODM

Scénario nominal

Etape Action
1 L’administrateur choisit la gestion des affiches d’'ODM
2 Le systéme présente I'état actuel de systeme
3 L’administrateur choisit une des sous cas ajouter affiche

d’ODM, supprimer affiche d’ODM, modifier affiche d’ODM,
rechercher affiche d’ODM, validation pour le paiement,

imprimer I'affiche des dépense, imprimer affiche d’'ODM

Scénario alternatif

Etape Action

3 L'administrateur annule I'accés a la gestion des affiches d’"ODM

Reprise I'enchainement au point 2 de la gestion d’ODM

Scénario d’erreur

\
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5.1.10 Rechercher affiche d’ODM

Cas d’utilisation

Rechercher affiche d’ODM

Acteur

L’administrateur

But

permet a I'utilisateur de rechercher une affiche d’ODM

Pré condition

L’administrateur possede le numéro d’ODM ou le nom, le prénom de salarié et la

date d’aller a la mission

Post condition

Le systeme affiche le résultat de recherche

Scénario nominal

Etape

Action

L’administrateur choisit la recherche d’une affiche d’ODM

Le systeme présent a 'administrateur les options de
recherche :la recherche par numéro d’ODM ou par nom,

prénom et date d’aller au mission.

L’administrateur choisit une option

Si 'administrateur choisit :
a- Larecherche par numéro d’ODM
1. Le systeme demande le numéro d’ODM

2. L’administrateur saisit le numéro

b- larecherche par nom prénom et date d’aller au mission
1. Le systeme demande le nom, le prénom et la date
d’aller a la mission
2. L’administrateur saisit le nom, le prénom et la

date d’aller a Ia mission

Scénario alternatif

Etape

Action

L’administrateur annule le choix
Reprise de I'’enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’ODM.

L’administrateur annule la recherche par numéro d’'ODM

Reprise de I'enchainement au point 2

5.b

L'administrateur annule la recherche par nom, le prénom et la
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date d’aller a la mission

Reprise de I'enchainement au point 2.

Scénario d’erreur Etape Action
5.a Le numéro n’existe pas : affiche un message d’erreur
Reprise de I'enchainement au point 2
5.b le prénom et la date d’aller a la mission n’existe pas : affiche un
message d’erreur
Reprise de I'enchainement au point 2
5.1.11 Modifier affiche d’ODM
Cas d’utilisation Modifier affiche d’'ODM
Acteur L’administrateur
But permet a I'utilisateur de modifier une affiche d’"ODM
Pré condition L’administrateur est déja rechercher
Post condition Les informations ont été enregistrées
Scénario nominal Etape Action
1 L’administrateur choisit la modification d’une affiche d’ODM
2 Le systéme présente les informations de I’affiche d’"ODM
3 Le systeme demande les informations suivantes (hnuméro
d’ODM, destination, direction, moyen transport, date d’aller,
date de retour, heur d’aller, heur de retour, date de création)
4 L’administrateur saisit les informations
Scénario alternatif Etape Action
1 L’administrateur annule le choix
Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche
d’ODM.
Scénario d’erreur Etape Action
4 .Le numéro d’ODM existe déja: affiche un message d’erreur

. La date d’aller ou retour existe déja: affiche un message

d’erreur

5.1.12Supprimer affiche d’ODM
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Cas d’utilisation

Supprimer affiche d’ODM

Acteur

L’administrateur.

But

Permet a I'utilisateur de supprimer une affiche d’ODM.

Pré condition

L’administrateur a déja sélectionné un salarie.

Post condition

Le systeme supprime I'affiche choisit.

Scénario nominal

Scénario alternatif

Etape Action
1 L’administrateur choisit la suppression d’une affiche d’'ODM.
2 Le systeme présente |'affiche d’ODM.
3 Le systéme demande la validation de la suppression.
4 L'administrateur valide la suppression.
Etape Action
1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’ODM.

Scénario d’erreur

/

5.1.13 ajouter affiche d’ODM

Cas d’utilisation

ajouter affiche d’ODM

Acteur

L’administrateur

But

Permet a I'utilisateur d’ajouter une affiche d’ODM

Pré condition

L’administrateur possede tous les informations concernant la mission

Post condition

Les informations ont été enregistrées

Scénario nominal

Etape Action

1 L’administrateur choisit I'ajout d’'une affiche d’'ODM

Le systeme présente I'état actuel du systéme

2

3 L’administrateur sélectionne un salarié

4 systeme demande les informations suivantes : numéro d’'ODM,
destination, direction, moyen de transport, date d’aller, date

de retour, heur d’aller, heur de retour, date création.

5 L’administrateur saisit les informations : numéro d’ODM,

destination, direction, moyen de transport, date d’aller, date
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de retour, heur d’aller, heur de retour, date de création.

6 Le systeme calcule les frais de la mission et enregistre les

informations

7 Le systéme demande I'ajout d’'une nouvelle ODM

8 L’administrateur choisit I'ajout
Scénario alternatif Etape Action

1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’'ODM

8 L’administrateur choisit I'ajout

Reprise de I'enchainement au point 4

9 L’administrateur annule I'ajout

Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’ODM
Scénario d’erreur Etape Action
4 L'administrateur oublie une valeur: affiche un message d’erreur

le numéro d’ODM ou la date d’aller ou de retour existe déja:

affiche un message d’erreur.

5.1 .14Imprimer I’affiche de dépense :

Cas d’utilisation

Imprimer I’affiche de dépense

Acteur

L’administrateur

But

permet a 'administrateur d’imprimer les affiches de dépense

Pré condition

L’administrateur a déja saisit les informations d’ODM

Post condition

Le budget recoit la nouvelle valeur

Scénario nominal

Etape Action
1 L'administrateur choisit I'impression d’une affiche de dépense
2 L’administrateur sélectionne une affiche.
3 Le systéeme présente I'affiche de dépense
4 Le systeme demande la validation de I'impression de |’affiche
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de dépense
5 L’administrateur valide I'impression
Scénario alternatif Etape Action
1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’ODM.

5 L’administrateur annule I'impression
Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’affiche

d’'ODM

Scénario d’erreur

5.1.15 Gestion budget

Cas d’utilisation

Gestion budget

Acteur

L’administrateur

But

permet a I'utilisateur de gérer le budget des ODM

Pré condition

L’administrateur possede les informations concernant le budget

Post condition

Le systéme présente le cas: modifier budget

Scénario nominal Etape Action

1 L'administrateur choisit la gestion du budget

2 Le systéme présente la valeur de budget et le sous cas modifier

budget

3 L’administrateur choisit le cas modifier budget
Scénario alternatif Etape Action

1 L’administrateur annule

Reprise de I'enchainement au point 2 de la gestion d’"ODM

Scénario d’erreur

\

5.1.16 Modifier budget

Cas d’utilisation

Modifier budget

Acteur

L’administrateur

But

permet a 'administrateur de modifier la valeur du budget

Pré condition

L’administrateur possede la valeur du budget
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Post condition

Les informations ont été enregistrées

Scénario nominal

Scénario alternatif

Etape Action
1 L'administrateur choisit le cas Modifier budget
2 Le systéme présente I'état actuel du systéeme
3 Le systeme demande la saisit de la nouvelle valeur
4 L’administrateur saisit la nouvelle valeur
Etape Action
1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de gestion budget.

Scénario d’erreur

Etape Action

4 La valeur est négative : affiche un message d’erreur.

Reprise de I’enchainement au point 3.

5.1.17 Validation pour le paiement des ODM

Cas d’utilisation

Validation pour le paiement des ODM

Acteur

L’administrateur

But

Permet a I'administrateur de valider les ODM payées

Pré condition

L’administrateur possede le numéro des ODM a valider

Post condition

Les informations ont été enregistrées

Scénario nominal

Scénario alternatif

Etape Action
1 L’administrateur choisit le cas validation du paiement des ODM
2 Le systéme présente I’état actuel du systéeme
3 Le systeme demande la sélection des ODM payées
4 L'administrateur sélectionne les ODM payées
Etape Action
1 L’administrateur annule le choix

Reprise de I'enchainement au point 2 de gestion budget.

Scénario d’erreur

\

6. Le diagramme de séquence :

6.1 Définition : Les diagrammes de séquence systéeme sont la représentation graphique des interactions

entre les acteurs et le systéme selon un ordre chronologique, ils permettent de définir plus précisément
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qgue dans les cas d’utilisation le principe de fonctionnement de certains phases de I'application de plus, il

mettent en valeur certain choix de modélisation.[2]

6.2. Notre diagramme de séquence : maintenant nous représentons notre diagramme de séquence

systeme.

6.2.1 Authentifier

authentifiant

)

SYSTEME

ADMINISTRATEUR
I

accées_systeme(login,mot-de-passe)

verifier()

alt

J [login et le mot de passe sont correct]

| autorisé l'accés au systéme lﬁ

loop J [le nombre de saisir<3]

accées_systeme(login,mot-de-passe)

verifier()

opt

{!Jogin ou le mot de passe sont erronés]

le login ou le mot de passe sont erronés

Figure 1 .2Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Authentification
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6.2.2 Initialisation

inisialisation )

adminisltrateur
|

|

|

:

| saisit les informations(lndice,Grade,Catégorie,Groupe,CIasseL
i enregistrer()
|

[}

|

|

[}

|

L'ajout d'informations avec succé

L< ________________________________________

Figure 1.3Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Initialisation
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6.2.3 Gestions systeme d’'ODM

GESTION-D'ODM

SYSTEME

ADMINISTRATEUR
]

choisir un cas

- e ] = e e e e e e e e e e e e e = e e = = = = = — — I
]
]
1
E REF )
: DIAGRAMME DE BUDGET
|
B I
]
]
1
]
E REF )
: DIAGRAMME DE GESTION SALARIE
|
1
- e | = e e e e e e e e e e e e e = e e = = = = = = — I

DIAGRAMME DE GESTION D'AFFICHE D'ODM

Figure 1.4Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Gestion d’ODM
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6.2.4 Gestions salarié

GESTION-SALARIE

SYSTEME

ADMINISTRATEUR

' CHOISIR UN CAS

REF

DIAGRAMME D'AJOUTER SALARIE

REE )

DIAGRAMME DE RECHERCHE SALARIE

REF )

DIAGRAMME DE MODIFIER SALARIE

REF )

DIAGRAMME DE SUPPRIMER SALARIE

Figure 1 .5Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Gestion salarié
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6.2.5 Ajouter salarié

AJOUTER-SALARIE )

ADMINISTRATEUR
|

DEMANDE (Num_MAT,nom, prénom,
fonction, échelon, indice, catégorie,
Groupe, Num_compte)

vttt

ajouter(Num_MAT,nom, prénom,
fonction, échelon, indice, catégorie,
Groupe, Num_compte)

SYSTEME

ajouter()

AJOUT AVEC Succé

|
I
I
|
|
—LESE—-—-=-=——=— === ——————— - —— — — 1
|
|
i
i
I

) [LE CAS = LE NOM ET LE PRENOM EXISTE ]

MESSAGE DE CONFIRMATION

[ LE CAS = LE NUMéRO DE COMPT E EXISTE]

OPT J

LE NUMERO DE COMPTE EXISTE

Figure 1 .6Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation: Ajouté salarié
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6.2.6 Rechercher salarié

RECHERCHE—SALARIEJ

SYSTEME

ADMINISTRATEUR
! DEMANDE (NOM , PRENOM)

| ]
l
[}
i SAISIT (NOM , PRENOM)
: VERIFIER()
I
: <
I
ALT J [CAS:LE NOM ET LE PRENOM EXISIT]
I
[}
|
! AFFICHE LE RESULTAT DE RECHERECHE
[}
I
I
[}
|
I
| _ L EISE_ _ _ _ _ _ | —

OPT )

Figure 1.7 Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Rechercher salarié
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6.2.7 Modifier salarié

MODIFIER—SALARIEJ

‘ SYSTeME ‘

ADMINISTRATEUR

SELECTIONER UN SALARIE Iﬁ

DEMANDE (Num_MAT,nom, prénom,
fonction, échelon, indice, catégorie,

Groupe, Num_compte )
<
modifier (Num_MAT,nom, prénom,
fonction, échelon, indice, catégorie,

Groupe, Num_compte)

1
1
1
I
: é modifier()
1
1
1
1

ALT )

' modification AVEC SUUCC é

Ot )
1
1
1
1
1
' OPT ) [cas:iLE NOMET PRENOM EXISTENT]
! MESSAGE DE CONFIRMATION
PO-NBRyiodhg  S
1l hal
1
. ALT )
1
: CONFIRMER La modification
1
bl e e e e e e e o s o o e o o e o e
1
1
H ANNULER La modification
1
1
I N e

1 N% COMPTE EXIST

=<____________________________________________

[CAS:DES VALEUR SONT OU BLIéES]

R N

DES VALEUR SONT OUBLIEES
e et

Figure 1. 8Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Modifié salarié
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6.2.8 Supprimer salarié

SUPPRIMER_SALARIEJ

ADMINIS'i'RATEUR

SELECTIONER UN SALARIE T

[ SYSTEME ]

DEMANDE LA VALIDATION DE SUPPRESSION

VALIDE LA SUPPRESSION

SUPPRESSION AVEC SUCCE

supprimer()

Figure 1.9 Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Supprimer salarié
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6.2.9 Gestion affiche d’ODM

GSTIAONDAHHM
DM
ACMNSIRATHLR
AT
=)

i DACRAMWE DAIQUTERUINEAFRGHEDCEM
= —
| rF )

i DACRAMVECEVALIDATIONPOLRLE PABVENT

i DoV
)

! DAGRAWE CERFECHARHERUNEAFHGHEDOOM
R | IS
I3,

1

i DACRAVWECEMIDAERUINEAFRGHEDCOM
K3

H DACRAWWELE S FFRVERUNEAFRGHEDCOM
P | S,

)
| DACRAMMVEDIMARMERUNEAFRGHEDCEM
1

Figure 1.10Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Gestion affiche d’ODM
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6.2.10 Rechercher affiche d’ODM

RECHERCHE-AFFICHE-D'ODM J

SYSTEME

ADM'N'STRATEUR CHOISIR LARECHERCHE ]

AT :
_:_) [CAS:RECHERCHE PAR N°D'ODM]

Demande le numéro d'ordre de mission

:|VERIFIERO

[CAS:RECHERCHE PAR NOM,PRENOM ET D ATE D'ALLH

1
|
1
i
i
, demande le nom,le prénom et la date d'aller
<
)

:I VERIFIER()

ERREUR DE SAISIT
< _____________________________________________

Figure 1 .11Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Rechercher affiche d’ODM
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.11 Modifier affiche d’ODM

MODIFIER-AFFICHE-D'ODMJ

ADMINISTRATEUR
I

[ SYSTEME ]

SELECTIONNER UNE AFFICHE D'ODMIj

DEMANDE (Num_ODM, destination, direction ,
moyen_transport,date_aller,
date_retour, heur_aller, heur_retour, date_création)

modifier (Num_ODM, destination, direction ,
moyen_transport,date_aller,
date_retour, heur_aller, heur_retour, date_création)

—elseg ———— - - - — - - === = = = = = = -

N P

t
e
=4

[ CAS : N°=D'ODM EXISTE DéJa]

N*=D'ODM EXISTE DéJa

I
I
|
I
g — —_- —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_— —_ - _— —_— —
I
: [ CAS : LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE]
|
I
| LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE
M-
I
|
I
g — — —_— —_— —_— —_— —_— — —_— —_— —_ - _— —_— —
[ CAS : OUBLIEES DES VALEURS |
DES VALEURS SONT OUBLIEES

modifier()

Figure 1.12 Diagramme de séquence systeme du d’utilisation Modifier affiche d’ODM
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.12 Supprimer affiche d’ODM

SUPPRIMER-AFFICHE-D'ODMJ

SYSTeME

ADMINISTRATEUR

SELECTIONNER UN SALARIE Ij

DEMANDE LA VALIDATION

VALIDE LA SUPPRESSION

supprimer()

SUPPRESSION AVEC SUCCé

Figure 1 .13 Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Supprimer affiche d’ODM
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6.2.13 Ajouter affiche d’'ODM

AJOUTER-AFFICHE-D'ODMJ

ADMINISTRATEUR

[ SYSTEME ]

| . .
selectionner un salarie lﬁ

]
[}
:
: DEMANDE LA SAISIE(Num_ODM,destination, direction,
' moyen_transport,date_aller, date_retour, heur_aller,
1 heur_retour, date_création)
[}
moyen_transport,date_aller, date_retour, heur_aller,
heur_retour, date_création)

VERIFIER()

; AUOUTER()

| AJOUT AVEC SUCCé
S S sl
I
]
|
——ElSEm —————— m e e e e e e e e — - - — =

I
[}
' OPT ) [CAS : N=D'ODM EXISTE DéJa]
i
]
I
I
! N°=D'ODM EXISTE DéJa
S s
]
I
I
|
[}

L
: [CAS : LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE]
]
|
:
| LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE
S ittt
|
]
I
|
I

L -
I
: [CAS : OUBLIEES des VALEURS ]
]
:
| DES VALEURS SONT OUBLIEES
S
]
]
I
I
]
I
1
|

Figure 1 .14 Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Ajouter affiche d’ODM
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.14 Imprimer I'affiche de dépense

IMPRIMER-L'AFFICHE-DE
DéPEns

l
l
adm ini|$trateur

SELECTIONNER UNE AFFICHE DE DéPENST

VALIDER L'IMPRESSION

IMPRIMER L'AFFICHE

imprimer()

Figure 1 .15 Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Imprimer affiche de dépense
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.15Validation pour le paiement d’ODM

VALIDATION-POUR-LE-PAIEMENT
D'ODM

[ SYSTeME ]

|
ADMINIS'II'RATEUR

selectionner un salarie 'j

I
I
I
I
I
I
!
| SELECTIONNE L'AFFICHE DE DEPENS
L
I
I
I
I
I
I
I

DEMANDE LA VALIDATION

VALIDER LA DEMANDE

enregistrer()

Figure 1 .16 Diagramme de séquence systeme du cas d’utilisation Validation pour le paiement d’ODM
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.16 Gestion du budget

GESTION-BUDGET
SYSTEME

ADMINISTRATEUR

I
| CHOISIR UN CAS ﬁ

DIAGRAMME DE MODIFIER BUDGET

Figure 1 .17 Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Gestion budget
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CHAPITREO1 : IDENTIFICATION DES BESOINS

6.2.17 Modifier budget

MODIFIER—BUDGETJ

[ SYSTEME ]

I

]
ADMINISTRATEUR

I

DEMANDE LA MODIFICATION Iﬁ

MODIFIER (valeur)

'Hcas:la valeur de budget est negative]

la valeur de budget est negative

VERIFIER()

Figure 1 .18Diagramme de séquence systéme du cas d’utilisation Modifié budget
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CHAPITREO2:PHASED’ANALYSE

Introduction

Dans ce chapitre nous allons élaborer la premiére version du diagramme de classe appelée le modeéle des
classes de domaine. Puis, nous allons élaborer le diagramme de classe participantes qui effectue la jonction
entre, d’une part, les cas d’utilisation, le modele du domaine et la maquette, et d’autre part, les

diagrammes de conception logicielle que sont les diagrammes d’interaction et le diagramme de classes de
conception.
1. Analyse du domaine
1.1. Démarche
Notre démarche consiste a:
v’ Identifier les concepts du domaine
v’ Identifier les classes et les associations
v Affecter les attributs aux classes
1.2. Identification des concepts du domaine
Nous allons prendre les cas d’utilisation cas par cas et poser la question : quel sont les concepts métier

qui participent a ce cas ?
>S’AUTHENTIFIER :
Administrateur
>GESTION SYSTEME D’ODM :
Salarié
Administrateur
L’affiche d’'ODM
L'affiche de dépense
Matrices d’indices et de catégories
Budget
> Gestion Salarié :
Salarié
Administrateur
Ordre De Mission
Les Dépense
Matrices d’indices et de catégories
>Gestion Ordre De Mission :

Salarié
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CHAPITREO2:PHASED’ANALYSE
Administrateur
L’affiche d’ODM

L'affiche de dépense

>Gestion des dépenses
Salarié
Administrateur
L’affiche d’'ODM
L'affiche de dépense

Budget

>Budget :

Montant total dédié aux missions.

1.3. Identification des classes et des associations

SALARIE

dépens

ordre-de-mission

Figure 2 .1 Identification des classes et des associations
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1.4 Affectation des attributs aux classes
Salarié :{Num_Mat, Nom, prénom, échelon, fonction,indice, catégorie, Groupe, Num_Compte,
Nbr_missions}

Ordre De Mission : {Num_ODM, ,Num_Mat,Num_d ép,source, destination, direction, moyen_ transport,
date_ODM, date_aller, date_retour, heur_aller, heur_ retour, points_arréts ,date_ création, Raison_
mission, Rés_ administratif, Nbr_Repas, Nbr_Hébergements, total_repas,total_hébergment,Total ODM}

Dépensee :{Num_dép, année_budget,date_dép,total_repas,total_hébergement,tota_dép,

Num_Mat}
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2. Le modeéle de domaine

Le Modele De Domaine
salarié
1 num_mat l
nom
prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte
Nbr_mission
0..* 0..*%
Ordre De Mission
dépens
Num_ODM
Num _Dép Num_Mat
Annee_budget Num _d ép
Date_dép ? 1 1..* destination
Total_repas glors::éleon
Total_hébergement
Total _dép date_ODM
Num mat date_aller
- date_retour
heur_aller
heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_H ébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

Figure 2 .2 Le modéle de domaine

3. Diagramme de classes participantes

3.1 Définition :
Le diagramme de classes participantes est particulierement important puisqu’il effectue la jonction entre,
d’une part, les cas d’utilisation, le modéle du domaine, et d’autre part, les diagrammes de conception
logicielle que sont les diagrammes d’interaction et le diagramme de classes de conception. [1]

I. Les classes de dialoguesl_o:Les classes qui permettent les interactions entre I'lHM et
les utilisateurs sont qualifiées de dialogues.
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II. Les classes de controles O : Les classes qui modélisent la cinématique de I'application

sont appelées contréles.

lll. Les classes entités Q : Les classes métier, qui proviennent directement du modele du

domaine
Sont qualifiées d’entités.
3.2. Notre diagramme de classes participantes : Maintenant nous présentons notre
diagramme de classes participantes :
3.2.15’authentifier

«oorirde» O «atite» Q

«ddagerH)) authertificaion Sstare
eoran athatification
lagin —_— > |lagn
It depesse it depesse

S e an0ss systary)

Figure 2.3 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation authentifié
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3.2.2 Initialisation

initialisation J

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
initialisation

indice
échelon
catégorie
groupe
classe

enregistrer()

«controle» O
initialisation

consulter()
enregestrer()

«entité»
m atrice_d'indices_et Q
de_catégories

indice
échelon
catégorie
groupe
classe

Figure 2 .4 Diagramme de classes participantes du cas Initialisation
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3.2.3 Gestion salarié

gestion salarié J

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
ecran supprimer_salari€

num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

«dialogue» :

ecran ajouter salarié

supprimer()

num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

enregistrer()

- «gialogue»
«dialogue» ecran modifier_salarié
ecran recherche_salarié —
num_mat
nom nom
prenom prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
recharcher() Num_compte
modifier()
«controle»
gestion_salarié
consulter()
enregistrer()
rechercher()
modifier()
supprimer()
«entuté»
salarié Q
num_mat
nom
prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

Figure 2.5 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Gestion salarié
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3.2.4 Ajouter salarié

AJOUTER SALAIE

ADMINISTRATEUR

|

«dialogue»
ajouter salarié

|_O

num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

enregistrer()

_«controle»
ajouter salarié

consulter()
enregistrer()

«dialogue» |'o

ecran_message
succés

message

!

afficher_message

«entuté»
salarié

num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

Figure 2 .6 Diagramme de classes participantes de cas d’utilisation Ajouter salarié
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3.2 .5 Rechercher salarié

rechercher salarié )

administrateur

«dialogue»
recherche_salarié @

nom
prenom

recharcher()

«controle» Q
rechercher_salarié

consulter()
rechercher()

«entuté»
salarié

num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

Figure 2 .7 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Recherché salarié
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3.2 .6 Modifier salarié

modifier_salarié )

ADMINISTRATEUR

«gialogue » '_O
modifier_salarié

Num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

«controle»
modifier_salarié

consulter()
modifier()

«entuté»
salarié

Num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

Figure 2 .8 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Modifié salarié
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3.2.7 Supprimer salarié

supprimer salarié J O

N

ADMINISTRATEUR

«dialogue» |_O
supprimer_salarié
Num_mat
nom
prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

supprimer()

!

/ «dialogue» |_O
«controle» O ecran_message

supprimer salarié succes

message

consulter()

- afficher_message
supprimer()

«entuté»
salarié O

Num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Groupe
Num_compte

Figure 2.9 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Supprimé salarié
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3 .2.8 Gestion d’affiche d’ODM

gestion affiche ODMJ

«dialogue»
ecran_supprimer_affiche

heur_ retour
date_création

«dialogue»

ecran_modifie_affiche

ODM |

heur_ retour

oM~ >

Num _ODM Num _ODM
destination destination
direction direction
moyen_transport moyen_transport
date_aller date_aller

date_ retour date_ retour
heur_aller < heur_aller

ADMINISTRATEUR

supprimer()

|

«dialogue»

ODM

ecran_calculer_total

«dial

Num_Dép
Annee_budget
Date_dép
Total_repas

ecran_validation_pour_le
paiemen_d' ODM

>

date_création

modifie ()

ogue»

Total_repas

Total_hébergement

ecran_rechercher_affiche

«dialogue»

ODM
Num_Dép Num_mat
Annee_budget Ném _ODM
Date_dép date_aller

date_retour

rechercher()

N A—

\

«dialogue»
ecran_ajouter_affiche
ODM

Num _ODM
destination
direction
moyen_transport
date_aller

date_ retour
heur_aller

heur_ retour
date_création

enregistrerr()

«controle»
gestuion_affiche

Total_hébergement Total_dép
Total _dép Num_mat
Num_mat
valider()
calculer()
H
«entité»
dépens
Num_Dép
Annee_budget
Date_dép

Total_repas
Total_hébergement
Total_dép
Num_mat

consulter()

«entité»

enregistrer()

modifier()
supprimer()
rechercher()
valider()
calculer()

«dialogue»
ecran_message

/N

«entité»
matrice d'indice et Q
de catégorie

afficher_message

succe indice
catégorie
message échelon
groupe
valeur

ODM

Q

Num_ODM
Num_Mat

Num_d ép
destination
direction

source
date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

Figure 2 .10 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Gestion affiche d’ODM
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3.2 .9 Rechercher affiche d’ODM

rechercher affiche ODM J

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
) l_O rechercher_affiche_ODM |_O
«dialogue»
rechercher_affiche_ODM Num_mat
date_aller
date_retour
Num_ODM
rechercher() rechercher()
«controle»
rechercher_affiche_ODM

consulter()
rechercher()

«entité»
oom ()

Num_ODM
Num_Mat

Num _d ép
destination
direction

source

date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

Figure 2.11 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Rechercher affiche d’ODM
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3.2 .10 Modifier affiche d’ODM

m odifier affiche ODM )

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
modifie_affiche_ODM

Num _ODM
destination
direction
moyen_transport
date_aller

date_ retour
heur_aller

heur_ retour
date_création

modifie ()

«controle»
modifie_affiche_ODM

consulter()
m odifie ()

«entité»
obM FO

Num_ODM

Num _Mat

Num_d ép
destination
direction

source

date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

Figure 2 .12 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Modifier affiche d’ODM
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3.2 .11 Supprimer affiche d’ODM

supprimer affiche ODM )

BN

ADMINISTRATEUR

«dialogue»

supprimer_affiche_ODM

Num _ODM
destination
direction
moyen_transport
date_aller

date_ retour
heur_aller

heur_ retour
date_création

supprimer()

«entité»
ODM

Num_ODM
Num_Mat

Num_d ép
destination
direction

source

date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

«controle»

supprimer_affiche_ODM

«dialogue» |—(>_

ecran_message
succés

consulter()
supprimer()

message

afficher_message

Figure 2.13 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Supprimer affiche d’ODM
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3.2.12 ajouter affiche d'ODM

ajouter affiche ODM )

«entité»
ODM

Num_ODM
Num_Mat

Num_d ép
destination
direction

source

date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
Rés_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
ajouter_affiche l_O

ODM

Num _ODM
destination
direction
moyen_transport
date_aller

date_ retour
heur_aller

heur_ retour
date_création

enregistrerr()

«controle» @
ajouter_affiche_ODM

«dialogue» |‘O

ecran_message
succés

consulter()
enregistrer()

message

afficher_message

Figure 2 .14 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Ajouter affiche d’ODM
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3.2 .13 Imprimer I'affiche de dépense

imprimer affiche de dépens

«entité»
dépens

Num_Dép
Annee_budget
Date_dép
total_repas
Total_hébergement
Total_dépN
um_mat

«entité»
salarié

Num_mat
nom

prénom
fonction
échelon
indice
catégorie
Num_compte
Nbr_mission

X

admiinistrateur

v

«diallgue»
Ecran_imprimer_affic
de_dépens

O

Num_Dép
Annee_budget
Date_dép
total_repas
Total_hébergement
Total dépN
um_mat

imprimer()

«controle»
imprimer_affiche
de_dépens

«entité»
ODM

Q]

cnsulter()
iimprimer()

Num_ODM
Num_Mat

Num_d ép
destination
direction

source
date_ODM
date_aller
date_retour
heur_aller

heur_ retour
points_arréts
date_ création
Raison_ mission
R és_ administratif
moyen_ transport
Nbr_Repas
Nbr_Hébergements
total_repas
total_hébergement
Total_ODM

Figure 2.15 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Imprimer affiche de dépense
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CHAPITREO2:PHASED’ANALYSE

3.2 .14 Validation pour le paiement des ODM

validation pour le paiement d' ODM J

O

ADMINISTRATEUR

«dialogue» |_Q

ecran_validation_pour_le
paiemen_d' ODM

Num_Dép
Annee_budget
Date_dép
Total_repas
Total_hébergement
Total_dép
Num_mat

valider()

«controle»
validation_pour_le_paiemen_d'ODM

consulter()
validir()

«entité» Q

dépens

Num_Dép
Annee_budget
Date_dép
Total_repas
Total_hébergement
Total_dép
Num_mat

Figure 2 .16 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Validation pour le paiement



CHAPITREO2:PHASED’ANALYSE

3 .2.15 Modifier budget

modifier_budget J

ADMINISTRATEUR

«dialogue»

modifier_budget F—<::>

budget
Annee_budget

modifier()

«controle»
modifier_budget

consulter()

modifier()
«entité» Q
budget

budget

Annee_budget

Figure 2 .17 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation Modifié budget
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

Introduction

Apres I'étude de la vue statique (structurelle) du systéme, On passe a I'étude de la vue dynamique
(comportementale) du systéme, qui nécessite d’établir le diagramme d’interaction, le diagramme de
classes de conception, et le diagramme de déploiement.

1. Diagramme de séquence

1.1 Définition:

Le diagramme de séquence représente la succession chronologique des opérations réalisées par un acteur.
Il indique les objets que I'acteur va manipuler et les opérations qui font passer d’un objet a I'autre.
1.2Notre Diagramme de séquence S’authentifier

authentifier )
L :cntrole-authentifier base de données
:authentifier
administrateur :
authentifier()
authentifier(login, mot de passe)
authentifier(login, mot de passgL B
alt J [le mot dle passe et login sont correct]
S — - ——
= 1| =lelse] = = = — e - — o — e e e el — o | — -
< - - - —
N
O
msg erreur
: R
loop )
ref J
authentifier
:msg erreur |deconexion de system‘ﬁ _________________

Figure 3 .1 Diagramme de séquence du cas Authentifier
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2.2 Initialisation

inisialisation J

O O Q)

sinitialisation s controle intialiser . matri(E_d'indbe_et
: — de_catégorie

administrateur

saisit les informations(indice,grade
,catégorie,classe)

1 ist e nregistrer(indice,échlon
! enregistrer() ,catégorie,classe)

enregistrer(indice,échlon
,catégorie,classe)

<-_---_--__--

alt J

1 msg succées
- —else] - ==+ = = == = e e |- == T

S

X

Figure 3 .2 Diagramme de séquence du cas Initialisation
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2.3 Gestion ODM

GESTION-D'ODM

O HO

O O

:ecran :ecran : ecran gestion affiche
ADMINISTRATEUR initialisation budget : ecran gestion d'ODM
: salarié
[}
1
1
1
[}
[}
1
|
AT 1 ]
|
1
: REF )
[}
\ DIAGRAMME D'INITIALISATION
1
_____ :_________q______________h______;__
M H
1
REF
! )
1
: DIAGRAMME DE BUDGET
! M
_____ L [
i i
[}
1
! REF )
1
' DIAGRAMME DE GESTION SALARIE
|
1 1
_____ | e e e il el il
| i
1
: REF )
1
: DIAGRAMME DE GESTION D'AFFICHE D'ODM
[}
1
[}
1
1
1
1
[}
1
1

Figure 3 .3 Diagramme de séquence du cas gestion ODM
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2. 4Gestion salarié

GESTION-SALARIEJ

ADMINISTRATEUR

: ecran ajouter

O KO KO O

: ecran rechercher  : ecran modifier : ecran supprimer

salarié salarié salarié salarié

REF

)

DIAGRAMME D'AJOUTER SALARIE

AT

i
- - 0 - - - — /7 — — — i

|

|

E REE J

|

| DIAGRAMME DE RECHERCHE SALARIE

|

|

|

l

|
U U —

|

|

| REF )

|

| DIAGRAMME DE MODIFIER SALARIE

|

|

! .

:

| H
Y = e = = = _—e— e e e el = = = = .i_ ______

REF

DIAGRAMME DE SUPPRIMER SALARIE

Figure 3.4 Diagramme de séquence ducas Gestion Salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2.5 Ajouter salarié

A.]OUTER-SALARIE)

O

ADMINISTRATEUR

|
djouter (nom, prénom, fonction, échelon,[]
ihdice, catégorie,Groupe, Num_com@)

O

ajouter : ajouter
salarié salarié

enregistrer()

enregistrer(Num_MAT,nom, prénom,
fonction, échelon, indice, catégorie,
Groupe, Num_compte)

Groupe, Num_compte)

eenregistrer(Num_MAT,nom, prénomi_
fonction, échelon, indice, catégorig,

O

: salarié

A

O

: msg succés <
H< _____________________
- -:-ELSE ——————— A s | [ = - —

I
I
1
1
I
T
! ALT ) [LE CAS = LE NOM ET LE PRENOM EXISTE ]
. O
1
: :msg confirmation <--mmmmmmmm----
. j
I H
M i
| O < b ]
' <----v
I H
1
I
[
T
| AT )

confirmer confirmer
: A irmer() irmer()
I

T — ) e e e e e e e e | b e e e e e -

I

annuler annuler
, B uler( uler(
1

e e ke e e e o (U WS U U PUUNS U [ [ PG NI U ———
’—O [ LE CASi= LE NUMéRO DE COMPT E EXISTE]
msg erreur <

Figure 3 .5 Diagramme de séquence du cas Ajouter Salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .6 Rechercher salarié

RECHERCHE-SALARIEJ

O O O

: recher_c,her - rechercher : salarié
salarié salarié

ADMINIS':I'RATEUR

1 L .
| saisit le nom et le prénom b]
1

ELSE

1
1

1

! rechercher() rechercher(nom, A
: prenom)

1 rechercher(nom,prenom)
1

1

1

1

1

1

1

1

1

IALT J [CAS:LE NOM ET LE PRENOM EXISIT]

1

1

1

O

1

: : resultat de recherche renvois()

1 T S St
1 i

! : afficher()

1 2

. [Jgmmmm

1

1

1

1

1

1

1

- —— — — — e —_— — e —_— —_— — — | —_——— — |-

[CAS:LE NOM ET LE PRENOM N'EXISTE PAS]

-O e

. msg erreur

H
H< ———————— R

X X

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
+

Figure 3 .6 Diagramme de séquence du cas Rechercher Salarié



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .7 Modifier salarié

MODIFIER-SALAR IEJ

ADMINISTRATEUR

O

: modifier
salarié

odifier(nom, prénom, fonction,
échelon, indice, catégorie,
Groupe, Num_compte)

enregistrer()

= verifier()

modifier
(Num_MAT, nom, prénom,
ttion, échelon, indice, catég
Groupe, Num_compte)

O

: modifier
salarié

e, modifier
(Num_MAT,nom, prénom,
onction, échelon, indice, catégorie,
Groupe, Num_compte)

:salarié

I

]
1
ALT 1
: C .
' 1 msggucees :
! ; - R bt
1
Lo S
OPT : ; :
f [cas:LE NOM ET ?REN‘P@EXIS’I{ENT]
:[nsg copfimatidn e eeme o

1

CONARMER()

(=
1

1

1

1

1 .

f . msg erreur
1 1
1

1

1

1

—_

—

1
1
: msg erreur :
1

--_---:%.I__--

O<<-----
' :

H I
[CAS:DESIVALEUR SON¥ OUBLIEES]

Ll__|-

L.

Z
——— e e @—
o

<

T

—
[ -

—

X X

X

N
/N

X

Figure 3 .7 Diagramme de séquence du cas Modifier salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .8Supprimer salarié

SUPPRIMER_SA LARIEJ

ADMINIS':TRATEUR

SELECTIONER UN SALARIE lj

O

: supprimer
salarié

supprimer()

O

1 msg suUCCcEés
1

><_____________________

Supprimer
(Num_MAT)

O

: supprimer
salarié

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
=y

B T

><_

Supprimer
(Num_MAT)

:salarié

| i

I I |

Figure 3 .8 Diagramme de séquence du cas Supprimer Salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .9 Gestion d’affiche d’ODM

GSTIOND'AFFICH
D'ODM

PN 0 K 0 K 0K

:gjouter affiche : validation pour le : recher modifier * supprimer : imprimer

ADMINISTRATEUR d'ODM paiement ¢'ODM  cheraffict

e dODM  affiche dODM  affiche

d'ODM affiche dépens

' DIAGRAMME D'AJOUTER UNE AFFICHE D'ODM
I

D'ODM

b e e o b o o -

)
m

DIAGRAMME DE SUPPRIMER UNE AFFICHE D'ODM

1--1-F----t&

Ry
m
a

DIAGRAMME D'IMPRIMER UNE AFFICHE DE DEPENS

Figure 3 .9 Diagramme de séquence du cas Gestion d’affiche d’ODM
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1 .2.10Rechercher affiche d’ODM

RECHERCHE-AFFICHE-D'ODMJ

O O O

ADMINISTRATEUR ) rechercher : ordre de mission
irechercher affiche d'ODM +
affiche d'ODM L
Salarié

ALT | i

|
[CAS:RECHERCHE PAR; N°D'ODM]

AN
SAISIT NUM_ODM

rechercher()

rechercher(NUM_ODMk

¢ VERIFIER)

rechercher(NUM_ODM)

ALT |(CAS : NUMERO EXISTE) I._O <
: : resulta\lt dg recherche
I 1
I I
1 1
|| <=-----------1
—EI:$E— - — KO~ rI:I,:I ————————————— - —
| msg erreur ;!
I : I
1 1 o C-mmmmmmmmm e
I [
I g
! I:I< b
I 1
. .
- - —— - - - - - == - - = = — 1 —_ -
! b
[cas : regherchepar nom,prénom,date d'aIIer:]
h [
saisit le nom,prénom,date |
daller '
; 1 I
[ I
! 1 I
: ! rechercher( nom,prénom
) rechercher() | ' date d'aller)
b T T
! | -,I | < VERIFIER()
\ : | : rechercher( nom,prénom
! \ b ,date d'aller)
1 )
! I I
! o
[CAS : EXISTE], [
AT ) LY S
: jesulltat de recherche
[
N
)
)
)
]
b

T

T
T
I
I
I
I
T
I
I
[
I
I
I
[
[

I
I
]
I
I
I
l
- — = = = =
I
I
I
I
]
I
1

|

[

|

|

|
g

X

%

Figure 3 .10 Diagramme de séquence du cas Rechercher affiche d’ODM
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1.2 .11Modifier affiche d’ODM

MODIFIER-AFFICHE-D'ODMJ

ADMINIST ATEUR

AFFICHE D'ODM

SELECTIONNER UNE‘j

affiche d'ODM

|_O

: modifier

]
]
[}
[}
| modifier()

modifier(Num_ODM,
destination, direction
moyen_transport,date_aller,

date_retour, heur_aller,
heur_retour, date_création)

O

: modifier
affiche d'ODM

verifier()

modifier(Num_ODM,
destination, direction
moyen_transport,date_aller,
date_retour, heur_aller,
heur_retour, dateicréationk

O

: ordre de
mission

@) e
1 1 msg succés
|
! |
! 1
| D<
| G s T T
! 1
|
1 :_ :
—— else] = = — — — — — e Rl [ B it -
-gle 1 [:CAS : N°=D'ODM EXISTE DéJa] <
T g
' 1 msg erreur | !
: 1 : 1
|
! D< —————— R
|
! b
__|____:_____|__.:. ___________ - P -
! | ' L €L
: 1 [ CAS : LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE]
I i
: 1 : 1
! i ! i
' 11 msg erreur : 1
I ) i |
: 1 | | 1
I | |
! 1 \ 1
: 1 e ittt R
! | ! |
—_—e e e et e - = -, —_— e — e ———— - - -
| 7
' ! ' | [CAS:OUBLIEES DES VALEURS ]
| I
| o O K
I i |
| I
: ' : ' Emsg erreur
o
| I
: T D <€--mmmeme--
1 : 1 : : '
! 1 ! 1
! N
| |
| 1 ! I
1 ! 1 :
X g i : .
X "X

Figure 3 .11 Diagramme de séquence du cas Modifier affiche d’ODM
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2.12Supprimer affiche d’ODM

SUPPRIM ER-AFFICHE-D'ODMJ

O O O

:_supprimer : supprimer : affiche d'ordre
ADMINISTRATEUR affiche d'ODM afficheld'ODM de miss|on

SELECTIONNER UN SALARIE Iﬁ

1
1
1
1
1
1
[}
1
1
1
[}
1
1
1
1
1
| supprimer()
r supprimer(NUM_ODM)
1
| verfier()
1
1 T
[} [}
1 1
: : supprimer(NUM_ODM)
[} [}
1 1
' O
1 1
1 1 <--—-—-———————-—-—4
: : msg de validation :
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1
[} [}
| |:| <----- I mmmm—mm -
1 1
1 | 1
1 \ 1
! I
! . I
: validi() |
! I
1
! | validi()
. |
1
! : validi()
! 1
: }_Q 1 )
1
: . msg Isuccés 1 :
! |
| |
! I | | <<-----------=-
1 | |
: | I
| 1 1
; G TR
| 1 1 —
| \ L |

X
X

Figure 3 .12 Diagramme de séquence du cas Supprimer affiche d’ODM



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1

.2 .13 ajouter affiche d’ODM

Ajouter-Affiche-D'ODM J

ADMINISTRATEUR

]
SELECTIONNER UNj

salarié

affiche d'ODM

O O O

Ajouter : Ajouter . ordre de
affiche d'ODM mission

Ajouter(Num_ODM,

destination, direction
moyen_transport,date_aller,

Ajouter() date_retour, heur_aller,
' heur_retour, date_création)
1
1 verifier()
! 1
: : Ajouter(Num_ODM,
| \ destination, direction
: 1 moyen_transport,date_aller,
| : date_retour, heur_aller,
: | heur_retour, date_création)
1
: 1
[
! 1
O | L
. ]
1 : Msg succés |
! 1 1
! 1 1
! 1
! 1
1 R
: 1
[ ! :
= = delse] = — — — — — — _—_rm | [ == -
| 1 [:CAS : N°=D'ODM EXISTE DéJa] <
Tt N I
' 1 msg erreur \ :
! 1 ' 1
1 : |
I ke _ e ____
1 T ':
| ! \
! 1 : |
il e e el -, _— e, e, —— - -
! 1 | 1 e
: 1 [ CAS : LA DATE D'ALLER ET DE RETOUR EXISTE]
1 h 1
1
! i ! |
! 1 : 1
: 1: msg erreur |
1 \ | |
: 1 | \ 1
' 1 \ 1
' 1 \ 1
' 1 e
. i ! i
——l————,——-c-——:——«,- ——————————— - — - — - — - —
' ! ' | [CAS:OUBLIEES DES VALEURS ]
1 \ 1 ! \
| 00 O <o
1 1 !
! ' ! : | msg erreur
| H I |
1 | 1 ' | i
! 1 ! 1 1
! 1 ! ' 1
' | ! ) | I:I <------------
1 : 1 ! :
\ ' \ 1 ' 1
\ ' \ 1 ' 1
1 | 1 : | :
\ 1 ! N\ 1 H
ZaN I B N
1 1
| ' ! '
| | ! — —

Figure 3 .13 Diagramme de séquence du cas Ajouter Affiche d’ODM
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2.14 Imprimer I'affiche de dépense

s
s

IMPRIMER-LAFHHICHE-DE
Dépers
/ O O O
imprimer - imprimer ordre de
afficheidODM affiche dODM mission
! I I
! I I
! I I
! I I
! I I
! I I
! I I
! I I
administrateur : I I

! . l l

: I I

I | SELECTIONNER UNE AFF ] ! !

! DE DEPENS — |

| |

i !

I

: imprimer()

| imprimer(NUM Dép)

I -

! imprimex()

I <

| -

: | imprimer(NUM_Dép
I

: HO :

: 1 msg SUCCES :

I I

I I : e

l ' .

| |

| R — e e

I

I

I

I

I

I

|

|

|

|

|

|

|

Figure 3.14 Diagramme de séquence du cas Imprimer I'affiche de dépense



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .15 Gestion budget

GESTIONBLDCET!

|
ADMINSTRATHLR

=

DACRAVME DE - MCDIHER BUDGET

Figure 3 .15 Diagramme de séquence du cas Gestion budget



PHASE DE CONCEPTION

L]
L]

CHAPITREO3

1.2 .16 Modifier budget

NODIFIER—&JIBEIJ

MODIHER (valeur)

=

)

}_O

: 3]<___________

[cgs: La Valeur est négativ

Figure 3.16 Diagramme de séquence du cas Modifier budget
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

1.2 .17Validation pour le paiement des ODM

VALIDATION-POUR-LE-PAIBVENT
DODM @ Q
> validation - vaidation :validation

dODMV doDM |
I
l l |
I I !
I I :

I I
ADMINISTRATEUR : : :
I I !
I I I !
| seledtioer un salarie lj | | :
: I I |
I I I :
: SELECTIONNE LES ODM lj : : |
' | | :
I I !
I I !
I I o

valider()

valider( NUM_ODM)

A

______________+_
__________________{

Figure 3.17 Diagramme de séquence du cas Validation les paiements des ODM



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2. Diagramme de classes de conception
2.1 Définition:
Le diagramme de classes servira pour 'implémentatine premiére ébauche du diagramme de classes de
conception a déja été élaborée en parallele dgsatiiemes d’interaction. Il faut maintenant le cortgrl@n précisant
les opérations privées des déférentes classesitlpfendre en comptes les choix techniques, cameigoix du
langage de programmation. [1]
2.2 Notre Diagramme de séquence

2.2.1 S’authentifier

authentifier J

«dialogue» FHO «controle» Q «Entité»
Ecran_authentification authentificatio systeme
login : String > login : String _
mot_de_passe : String mot_de_passe : string
Access_systeme() Access_systeme()

«dialogue» [ —
ecran_message_dialogue

message : String

afficher_message() : void

Figure 3 .18 Diagramme de classes de conception du cas authentifié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2.2.2Initialisation

initialisation )

ADMINISTRATEUR

«dialogue» '_O
initialisation

indice : Int
échelon: int
catégorie : int
groupe : String
valeur:int

enregistrer() : void

«controle» O
initialisation

consulter() : void
enregestrer() : void

«entité» Q
m atrice_dindices_et

de_catégories

indice :Int
échelon: int
catégorie :int
groupe : String
valeur: int

Figure 3 .19 Diagramme de classes de conception du cas Initialisation



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2.2.3 Gestion salarié

gestion salarié )

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
ecran supprimer_sa

ecranrecherche_salarié

<<dia|ogue>J_Q

«gialogue ¥ <2

ecran modifier_salarié

«dialogue» '_O

Num_mat :int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_com pte :int
Nbr_mission :int

Num_mat : int
nom :String
prenom :String

recharcher() : void

supprimer() : void

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie :int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

ecran ajouter salarié

modifier() : void

Num_mat:int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice :int
catégorie :int
Num _compte :int
Nbr_mission :int

Z

«controle»

gestion_salarié

O

enregistrer() : void

consulter() : void
enregistrer() : void
rechercher() : void
modifier() : void
supprimer() : void

«entité»
salarié

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie :int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

Figure 3.20 Diagramme de classes de conception du cas Gestion salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2.2.4 Ajouter salarié

AJOUTER SALAIE )

ADMINISTRATEUR

|

«dialogue»
ajouter salarié '—O

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

enregistrer() : void

v

«controle»

ajouter salarié O

consulter(): void
enregistrer() : void

«dialogue» I_C
ecran_message
succeés

«entité»
salarié

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

message : String

afficher_message : void

Figure 3.21 Diagramme de classes de conception du cas Ajouter salarié
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CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2.2.5 Rechercher salarié

rechercher salarié )

A

administrateur

«dialogue»
recherche_salarié

Num_mat :int
nom : String
prenom : String

recharcher() : void

«controle»
rechercher_salarié

rechercher() : void

«entité»
salarié

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

Figure 3.22 Diagramme de classes de conception du cas Rechercher salarié
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2.2.6. Modifier salarié

modifier_salarié J O

/N

ADMINISTRATEUR

«gialogue»
modifier_salarié

Num_mat: int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

modifier() : void

«controle»
modifier_salarié

consulter() : void
modifier() : void

«entité»
salarié Q
Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

Figure 3 .23 Diagramme de classes de conception du cas Modifier salarié
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2.2.7 Supprimer salarié

supprimer_salarié )

ADMINISTRATEUR

«dialogue»

supprimer_salarié @
Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

supprimer() :void

«dialogue»

«controle» O ecran_message
supprimer salarié succes

message :string

consu_lter() : voic_j
supprimer() : void afficher_message() : void

«entité»
salarié Q
Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

Figure 3.24 Diagramme de classes de conception du cas Supprimer salarié
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2.2.8 Gestion d’affiche d’ODM

gestion affiche ODM J

«dialogue»
ecran_supprimer_affiche
ODM

Num _ODM :int
destination : String
direction : String
moyen_transport :String
date_aller : Date

date_ retour : Date
heur_aller : Date
Dheur_ retour : date
date_création : Date

ADMINISTRATEUR

supprimer() :void

«dialogue» O
ecran_modifie_affiche
ODM

Num _ODM :int
destination : String
direction : String
moyen_transport :String
date_aller: Date

date_ retour : Date
heur_aller: Date
Dheur_retour : date
date_création : Date

modifie () :void

!

«dialogue»

paiemen_d' ODM

ecran_validation_pour_le

==

Num_Dép :int
Annee_budget :int
Date_dép :Date
Total_repas :Reel Positif
Total_hébergement:Reel
Total_dép :Reel P ositif
Num_mat :int

Positif

valider() : void

Y

«dialogue»
ecran_rechercher_affiche
ODM

Nom : String

Prenom :Sting
date_aller :D ate
Ném_ODM :int

rechercher() :void

Y

«dialogue»
ecran_ajouter_affiche
ODM

Num _ODM :int
destination : String
direction : String
moyen_transport :String

date_aller : Date
date_ retour : Date
heur_aller : Date

Dheur_ retour : date
date_création : Date

enregistrerr() : void

«controle»

«entité»
ODM

Q

——— = | gestuion_affiche
ODM
consulter(): void
«entité» enregistrer() : void
dépens Q modifier(): void
supprimer(): void
Num_Dép :int rec.hercher()_: void
Annee_budget :int valider(): void
Date_dép :Date calculer(): void
Total_repas :Reel Positif
Total_hébergement:Reel Positi
Total_dép :ReelPositif
Num_mat :int
«entité»

salarié

ecran_message

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

succé

«dialogue» |—C>_

message :String

afficher_message() : void

Num_ODM :int
Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller: D ate
date_retour : Date
heur_aller : Date

heur_ retour : D ate
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel P ositif
Total_ODM :R eel Positif

Figure 3 .25 Diagramme de classes de conception du cas Gestion d’affiche d’ODM
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2.2.9. Rechercher affiche d’ODM

rechercher affiche ODM )

ADMINISTRATEUR

«dialogue»
rechercher_affiche_ODM

«dialogue »
rechercher_affiche_ODM

=Sl

Num_ODM :int

rechercher() : void

Nom : String
Prenom : String
date_aller : Date

rechercher() : void

rechercher_affiche_ODM O

consulter() :void
rechercher() :void

«entité» ( >
ODM

Num_ODM :int
Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller: Date
date_retour : Date
heur_aller: D ate
heur_retour: Date
points_arréts :String
date _ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
N br_Repas :int

N br_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :R eel Po sitif
Total_ODM :Reel Positif

«entité»
salarié

@

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

Figure 3.26 Diagramme de classes de conception du cas Rechercher affiche d’ODM
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2.2.10. Modifier affiche d’ODM

modifier affiche ODM J

ADMINISTRATEUR

«dialogue» |—C>_

modifie_affiche_ODM

Num _ODM : int
destination : String
direction : String
moyen_transport :String
date_aller : Date

date_ retour : Date
heur_aller : Date
Dheur_ retour :date
date_création : Date

modifie() :void

«controle»
modifie_affiche_ODM

consulter() :void
modifie() :void

«entité» ( ’

ODM

Num_ODM :int

Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller : Date
date_retour : Date
heur_aller : Date

heur_ retour : Date
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel Positif
Total_ODM :Reel Positif

Figure 3 .27 Diagramme de classes de conception du cas Maodifier affiche d’ODM
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2.2.11. Supprimer affiche d’ODM

supprimer affiche ODM J

«entité» Q
ODM

Num_ODM :int
Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller : Date
date_retour : Date
heur_aller : Date
heur_ retour : Date
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel Positif
Total_ODM :Reel Positif

P

ADMINISTRATEUR

ODM

«dialogue» }_O
supprimer_affiche

Num _ODM :int
destination : String
direction : String
moyen_transport :String
date_aller : Date

date_ retour : Date
heur_aller : Date
Dheur_ retour : date
date_création : Date

supprimer() :void

«controle»
supprimer_affiche_ODM

«dialogue» }—O

ecran_message
succés

consulter() :void
supprimer() : void

message : Strin

afficher_message() : void

Figure 3 .28 Diagramme de classes de conception du cas Supprimer affiche d’ODM
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2.2.12.Ajouter affiche dODM

ajouter affiche ODM )

ODM

«entité» ( )

Num_ODM :int

Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller : Date
date_retour : Date
heur_aller : Date

heur_ retour : Date
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel Positif
Total_ODM :Reel Positif

ADMINISTRATEUR

ODM

«dialogue»
ajouter_affiche l—O

Num_ODM :int

Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller : Date
date_retour : Date
heur_aller : Date

heur_ retour : Date
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel Positif
Total_ODM :Reel Positif

enregistrerr() : void

«controle»
ajouter_affiche_ODM

«dialogue»
ecran_messag
succeés

FO

consulter() :void
enregistrer() :void

message :String

afficher_message()

:void

Figure 3 .29 Diagramme de classes de conception du cas Ajouter affiche d’ODM
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2.2.13. Imprimer I'affiche de dépense

imprimer affiche de dépens

«entité»
dépens Q

Num_Dép :int
Annee_budget:int

Date_dép :Date

Total_repas :Reel Positif
Total_hébergement:Reel Positif
Total_dép :Reel Positif
Num_mat :int

«entité» Q
salarié

Num_mat : int
nom : String
prénom : String
fonction : String
échelon:int
indice : int
catégorie : int
Num_compte :int
Nbr_mission :int

X

administrateur

v

«diallgue»
Ecran_imprimer_affiche
de_dépens

Num_Dép :int
Annee_budget:int

Date_dép :Date

Total _repas :Reel Posttif
Total_hébergement:Reel Positif
Total_dép :Reel Positif
Num_mat :int

imprimer() : void

«controle
im prim er_affiche
de_dépens

«entité» (
ODM

consulter() : void
imprimer() : void

Num_ODM :int
Num_Mat :int

Num_d ép :int
destination :String
direction :String

source : String
date_ODM : Date
date_aller: Date
date_retour: Date
heur_aller: Date
heur_retour: Date
points_arréts :String
date_ création : Date
Raison_ mission :String
Rés_ administratif : String
moyen_ transport :String
Nbr_Repas :int
Nbr_Hébergements :int
total_repas :Reel Positif
total_hébergement :Reel Positif
Total_ODM :Reel Positif

Figure 3 .30 Diagramme e classes de conception du cas Imprimer I’affiche de dépense
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2.2.14. Modifier budget

m odifier_budget )

ADMINISTRATEUR

«dialogue»

m odifier _budget F—C::>

budget : Reel Positif
Annee_budget :int

m odifier() : void

«controle»
m odifier_budget

consulter() : void
m odifier() : void

«entité» g:z

budget

budget : Reel Positif
Annee_budget :int

Figure 3 .31 Diagramme e classes de conception du cas Modifier budget



CHAPITREO3: PHASE DE CONCEPTION

2.2.15. Validation pour le paiement des ODM

validation pourle paiementd' ODM J

ADMINISTRATEUR

|

«dialogue» L_O
ecran_valid ation_pour_|
paiemen_d' ODM

Num _Dép :int

Annee_budget :int

Date_dép :Date

Total _repas :Reel Positif
Total_hébergement:Reel P ositif
Total _dép :Reel Positif

Num _mat :int

valider() : void

«controle» O
validation_pour_le_paiemen_d'ODM

consulter() :void
validir() : void

«entité» Q

dépens

Num _Dép :int

Annee_budget :int

Date_dép :Date

Total_repas :Reel Positif
Total_hébergement:Reel Positi
Total_dép :Reel Positif

Num _mat:int

Figure 3.32 Diagramme de classes de conception du cas Validation pour le paiement des ODM
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3. Diagramme de déploiement

3.1 Définition: Un diagramme de déploiement décrit la disposition physique des ressources matérielles
gqui composent le systéme et montre la répartition des composants sur ces matériels. Chaque ressource
étant matérialisée par un nceud, le diagramme de déploiement précise comment les composants sont
répartis sur les nceuds et quelles sont les connexions entre les composants ou les nosuds. Les diagrammes
de déploiement existent sous deux formes : spécification et Instance. [1]

3.2. Notre Diagramme de déploiement

«PC ADMINISTRATEUR»
«BDD» {l
«IHM» «APP»
«ECRAN GESTION DES ODM» «GERE LES ODM»

Figure 3 .33 Notre diagramme de déploiement
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CHAPITREO4: IMPLEMENTATION

Introduction

Dans ce chapitre nous allons présenter I'implémentation de notre systéme a savoir : la base de données relationnelle de notre
systeme et I'interface graphique de quelques scénarios.

1. La base de données :

Le modele relationnel est le modéle de structuraties informations pour les systemes de gestidrases
de données relationnelles (SGBDR). Dans les SGBE3Rnformations sont rangées dans des tables. Une
base de données relationnelle est un ensembletisteelationnelles.

Notre objectif est de Définir le nombre et la sture des tables de la base de données, en limigant
redondance d'informations et en ayant un schémtalue le plus stable que

> Représentation de notre base de données :

Relation Propriétés Signification Type Taille
Salarié -Num_Mat -Numéro matricule du | AUT
salarié T
-Nom_prénom -Nom et prénom du
- salarié T 50
schel -échelon salarié T 50
-échelon .
Foncti -Fonctionsalarié NUM
-Fonction .
nd -indicesalarié NUM 50
-indice L
o _Catégoriesalarie | VUM 10
-catégorie 3 NUM
-Groupesalarié
-Groupe .
- Numéro de NUM
-Num_Compte
- compte
o - Nombre de
-Nbr_missions .
- Missions
OrdreDeMlssion -Num_ODM -Numéro d’ordre| NUM
de mission
-Num_Mat - Numéro degA!YT
Matricule de
Num_dé larié nom
-Num_dép sala |e, , . 50
-Source - Numéro dépens | ; 50
-Destination -Source de mission
-Destination de la 1 50
-direction mission
-Direction de la|T 60
-moyen__ transport mission
D/H
-moyenne de
-date_ODM transport
-Date de creation p
-date_aller d’ordre d mission
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-date_retour
-heur_aller
-heur_ retour
-points_arréts
-date _ création
-Raison_ mission

-Rés_ administratif

-Nbr_Repas
-Nbr_Heébergement

-Date d’aller

a la mission

-Date de retour

de mission

- Heur d’aller

a la mission

-heur de retour de
mission

-Points d’arréts
-Date de création
-Raison de mission

-Résidence
administratif
-Nombre de Repas
-Nombre

D/H

D/H

D/H

D/H

NUM
NUM

NUM
NUM

70

255

255

-total_repas d’Hébergement NUM
-total_hébergement | -Total de repas
-Total
-Total_ODM d’hébergement
-Total d'ordre de
mission
Dépens -Num_dép -Numéro de dépensNum
-année_budget -Année budget AUT
-date_dép -Date de création 2"
d’affiche de dépens
NUM
-total_repas -Total de repas NUM
-total_hébergement | -Total
d’hébergement N UM
-total_dép -Total de dépens | num
-Num_Mat -Numéro de
Matricule d'un
salarié
Indice -indice -indicesalari¢ NUM
-catégorie -Catégoriesalarié NUM
-échelon -échelon de salarié T
-groupe -Groupesalarié NUM
-valeur -valeur UM
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Remarque :
T : texte NUM : numérique AUT :NuméroAuto

D/H :Date/Heure

Microsoft Access 2010 est un SGBD de Microsoftpganet de gérer des bases de données relationnelles
de taille modéré.

3. Linterface graphique

Dans cette section nous allons présenter quelques fenétres de notre application :

fenétre d’authentification : Permet d’accéder au systéeme via le login et le mot de passe de la base de
données.

> Sile mot de passe est erronée alors on affiche la boite de dialogue suivante

o = o -]

Error

x le nombre tentatif est dépassé

Yes
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¢ Fenetre de gestion des ordres de misions : est affichée directement apres I'auhentification.

estion Des Ordre De Missio

gestion salarié  gestion affiche ODM  matrice d'indice et de catégorié

Ajouter Affiche ODM
Ajouter Salarié
Rchercher Affiche ODM
Rechercher Salarié Modifier Affiche ODM

Modifier Salarié Supprimer Affiche ODM

= / Imprimer Affiche De Dépense
Supprimer Salarié P P
k. y Validation Pour Le Paiement ODM
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Fenetre d’ajout d’un salarié : est afficher si I'utilisateur clique sur le menu « Gestion salarié>Ajouter salarié »,0u si
I'utilisateur clique sur e bouton « Ajouter salarié » a partir de Fenetre de gestion des ordres de misions .

7 Ajouter Salarié

*Si les informations sont ajoutées avec succé la fenetre suivante sera affichée.

z - T= s x|

Ajout Avec Succés

voullez vous ajouter un nouveau sallarié

Vv ok < annuler

Fenetre de modification d’un salarié : est afficher si 'utilisateur clique sur le menu « Gestion salarié>Modifier salarié »,ou
si 'utilisateur clique sur e bouton « Modifier salarié » a partir de Fenetre de gestion des ordres de misions .

@ Modifier Salarié o )=
I =
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¢ Fenetre de recherche salarié : est afficher si I'utilisateur clique sur le menu « Gestion salarié>Rechercher salarié »,ou si

I'utilisateur clique sur e bouton « Rechercher salarié » a partir de Fenet

re de

T

Nom

=T

f—
r—

Prénom

|V rechercher X annul

ler |

gestion des ordres de misions .

*Quand on saisit le nom et le prénom du salarié et on valide, Alors, les informations du slarié seront affichées.
¢ Fenetre d’ajout d’affiche ordre de mission: est afficher si I'utilisateur clique sur le menu « Gestion ordre de mission
>Ajouter ordre de mission »,ou si l'utilisateur clique sur le bouton « Ajouter affiche ordre de mission » a partir de Fenetre de
gestion des ordres de misions, aprées de choisir la maniére de saisit( par nom, prénomet date d’aller ou par numéro d’ODM).

La fenetre suivante sera affichée :

& Ajouter Affiche D'Ordre De Mission

Fermer
Numéro Matricule 4367478 Numéro De Compte [5735679 . 210
Indice
Nom AMIRECHE échelon 1 Calbgorie 2
" Group
i [oUssamA ; [KKKKKKK R
renom OUSSAMA Fonction KKKKKKK D
Nombre de mission 120
: P—
7 T —
Numéro ordre demission |123 Date d'aller 12703113 Raison De Mission mission administratif
Nombre De Repas 3
Source centre universitaire «  Date De retour I12/03Il3
li Nombre D'Héb 0
Destination CONSTANTINE Heur d'aller IUG:UU D
Moyen De Transport VOITURE PERSC v| heur De retour 21:00 Date d'Ordre De Mission 13702113
- - ]
Date De Creation 12703713 Points D'arnrét Résidence administratif centre universiter de
Budget Gestion Année Budget 2013
$ Totale De Repas 75000
enregistrer annuler  arréter
$ Totale D'Hébergement o
I 20/05/2013 v
$ Totale De Mission 75000
—=
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Fenetre de modification d’ordre de mission: est afficher si I'utilisateur clique sur le menu « Gestion ordre de mission
>Modifier ordre de mission»,ou si l'utilisateur clique sur le bouton « Modifier ordre de mission» a partir de Fenetre de

gestion des ordres de misions .
& Modifier Affiche D'ordre De Mission o)

|moyen_l1anspovl |nbt_|epas Inbv_hebe(gemenlllotal_vepa: Ilolal_hebelgemenl total_odm
voiture de service 0 25000 0 L
voiture de service 3 175000 240000 415000 | =
voiture de service 0 50000 0 50000

3 150000 240000 330000

voiture de service

™=

Numéro ordre demission 1 Date d'aller 02/01/2013 Raison De Mission mission administratif
Source centre universitaire de m Date De retour 02/01/2013 Nombre De Repas

Destination Imalrlen Heur d'aller [30/1271839 16:00:00
Moyen De Transport voiture de service v heur De retour 30/12/1899 16:00:00 Date De Modification 13/04/2013

Date De Creation 01/01/2013 Points D'arrét LLLLL Résidence administratif 1°21e universker de mi:
Budget Gestion

$ Totale De Repas 25000

$ Totale D'Hébergement 0

= $ Totale De Mission 25000
y modiﬁerl x annulerl

98



Conclusion générale :

Notre projet consiste en la réalisation d’une application informatique qui
autaumatise et facilite [a gestion des ordres de missions au niveau du
service de gestion et de budget au sein du centre universitaire de Mila .
Nous avons fait la cunception, Limplémentation et des testes unitaires et
fonctionnels de Capplication. A [a fin de notre réalisation nous avons
constaté qu’'il nous manque un autre scénario concernant la gestion des
affiches de dépense.

La gestion des affiches de dépense peut se résumer en [Ajout,

la Suppression, la Recherche el la Modification des affiches de depernses.
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