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5.2 Exemple introductif de liste séquentielle d'un fichier formaté
5.3 La fonction fprintf
5.4 La fonction fscanf
5.5 La fonction fouts
5.6 La fonction fgets
6 - Les opérations mixtes portant sur des caractéres
6.1 La fonction fputc et la macro putc
6.2 La fonction fgetc et la macro getc
7 - L'accés direct
7.1 Exemple introductif d'acces direct a un fichier binaire existant
7.2 La fonction fseek
7.3 La fonction ftell
7.4 Les possibilités de I'acces direct
7.5 Détection des erreurs supplémentaires liées a l'acces direct
7.6 Exemple d'acceés indexé a un fichier formaté
7.7 Les fonctions fsetpos et fgetpos
8 - La fonction fopen et les différents modes d'ouverture d'un fichier
8.1 Généralités
8.2 La fonction fopen
9 - Les flux prédéfinis
Chapitre 14 - La gestion dynamique
1 - Intérét de la gestion dynamique
2 - Exemples introductifs
2.1 Allocation et utilisation d'un objet de type double
2.2 Cas particulier d'un tableau
3 - Caractéristiqgues générales de la gestion dynamique
3.1 Absence de typage des objets
3.2 Notation des objets
3.3 Risques et limitations
3.4 Limitations
4 - La fonction malloc
4.1 Prototype
4.2 La valeur de retour et la gestion des erreurs
5 - La fonction free
6 - La fonction calloc
6.1 Prototype
6.2 Role
6.3 Valeur de retour et gestion des erreurs
6.4 Précautions
7 - La fonction realloc
7.1 Exemples introductifs

7.2 Prototype
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7.3 Réle
7.4 Valeur de retour
7.5 Précautions
8 - Techniques utilisant la gestion dynamique

8.1 Gestion de tableaux dont la taille n'est connue qu'au moment de
I'exécution

8.2 Gestion de tableaux dont la taille varie pendant I'exécution
8.3 Gestion de listes chainées
Chapitre 15 - Le préprocesseur
1 - Généralités
1.1 Les directives tiennent compte de la notion de ligne
1.2 Les directives et le caractere#
1.3 La notion de token pour le préprocesseur
1.4 Classification des différentes directives du préprocesseur
2 - La directive de définition de symboles et de macros
2.1 Exemples introductifs
2.2 La syntaxe de la directive #define
2.3 Regles d'expansion d'un symbole ou d'une macro
2.4 L'opérateur de conversion en chaine : #
2.5 L'opérateur de concaténation de tokens : ##
2.6 Exemple faisant intervenir les deux opérateurs # et ##
2.7 La directive #undef
2.8 Précautions a prendre
2.9 Les symboles prédéfinis
3 - Les directives de compilation conditionnelle
3.1 Compilation conditionnelle fondée sur I'existence de symboles
3.2 Compilation conditionnelle fondée sur des expressions
3.3 Imbrication des directives de compilation conditionnelle
3.4 Exemples d'utilisation des directives de compilation conditionnelle
4 - La directive d'inclusion de fichier source
4.1 Généralités
4.2 Syntaxe
4.3 Précautions a prendre
5 - Directives diverses
5.1 La directive vide
5.2 La directive #line
5.3 La directive #error
5.4 La directive #pragma
Chapitre 16 - Les déclarations
1 - Généralités
1.1 Les principaux éléments : déclarateur et spécificateur de type
1.2 Les autres éléments

2 - Syntaxe générale d'une déclaration
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2.1 Forme générale d'une déclaration
2.2 Spécificateur de type structure
2.3 Spécificateur de type union
2.4 Spécificateur de type énumération
2.5 Déclarateur
3 - Définition de fonction
3.1 Forme moderne de la définition d'une fonction
3.2 Forme ancienne de la définition d'une fonction
4 - Interprétation de déclarations
4.1 Les regles
4.2 Exemples
5 - Ecriture de déclarateurs
5.1 Les régles
5.2 Exemples
Chapitre 17 - Fiabilisation des lectures au clavier
1 - Généralités
2 - Utilisation de scanf
3 - Utilisation de gets
4 - Utilisation de fgets
4.1 Pour éviter le risque de débordement en mémoire
4.2 Pour ignorer les caractéres excédentaires

4.3 Pour traiter I'éventuelle fin de fichier et paramétrer la taille des chaines
lues

Chapitre 18 - Les catégories de caractéres et les fonctions associées
1 - Généralités
1.1 Dépendance de I'implémentation et de la localisation
1.2 Les fonctions de test
2 - Les catégories de caractéeres
3 - Exemples
3.1 Pour obtenir la liste de tous les caracteres imprimables et leur code
3.2 Pour connaitre les catégories des caractéres d'une implémentation
4 - Les fonctions de transformation de caractéres
Chapitre 19 - Gestion des gros programmes
1 - Utilisation de variables globales
1.1 Avantages des variables globales
1.2 Inconvénients des variables globales
1.3 Conseils en forme de compromis
2 - Partage d'identificateurs entre plusieurs fichiers source
2.1 Cas des identificateurs de fonctions
2.2 Cas des identificateurs de types ou de synonymes
2.3 Cas des variables globales
Chapitre 20 - Les arguments variables

1 - Ecriture de fonctions & arguments variables
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1.1 Exemple introductif
1.2 Arguments variables, forme d'en-téte et déclaration
1.3 Contraintes imposées par la norme
1.4 Syntaxe et réle des macros va_start, va_arg et va_end
2 - Transmission d'une liste variable
3 - Les fonctions vprintf, vfprintf et vsprintf
Chapitre 21 - Communication avec I'environnement
1 - Cas particulier des programmes autonomes
2 - Les arguments regus par la fonction main
2.1 L'en-téte de la fonction main
2.2 Récupération des arguments regus par la fonction main
3 - Terminaison d'un programme
3.1 Les fonctions exit et atexit
3.2 L'instruction return dans la fonction main
4 - Communication avec I'environnement
4.1 La fonction getenv
4.2 La fonction system
5 - Les signaux
5.1 Généralités
5.2 Exemple introductif
5.3 La fonction signal
5.4 La fonction raise
Chapitre 22 - Les caractéres étendus
1 - Le type wchar_t et les caracteres multioctets
2 - Notation des constantes du type wchar_t
3 - Les fonctions liées aux caracteres étendus mblen, mbtowc et wctomb
3.1 Généralités
3.2 La fonction mblen
3.3 La fonction mbtowc
3.4 La fonction wctomb
4 - Les chaines de caractéres étendus
5 - Représentation des constantes chaines de caractéres étendus

6 - Les fonctions liées aux chaines de caractéres étendus : mbstowcs et
wcstombs

6.1 La fonction mbstowcs
6.2 La fonction westombs
Chapitre 23 - Les adaptations locales
1 - Le mécanisme de localisation
2 - La fonction setlocale
3 - La fonction localeconv
Chapitre 24 - La récursivité
1 - Notion de récursivité

2 - Exemple de fonction récursive
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3 - L'empilement des appels
4 - Autre exemple de récursivité
Chapitre 25 - Les branchements non locaux
1 - Exemple introductif
2 - La macro setjmp et la fonction longjmp
2.1 Prototypes et roles
2.2 Contraintes d'utilisation
Chapitre 26 - Les incompatibilités entre C et C++
1 - Les incompatibilités raisonnables
1.1 Définition d'une fonction
1.2 Les prototypes en C++
1.3 Fonctions sans valeur de retour
1.4 Compatibilité entre le type void * et les autres pointeurs
1.5 Les déclarations multiples
1.6 L'instruction goto
1.7 Initialisation de tableaux de caractéres
2 - Les incompatibilités incontournables
2.1 Fonctions sans arguments
2.2 Le qualifieur const
2.3 Les constantes de type caractére
Annexe A - La bibliothéque standard
1 - Généralités
1.1 Les différents fichiers en-téte
1.2 Redéfinition d'une macro standard par une fonction
2 - Assert.h : macro de mise au point
3 - Ctype.h : tests de caractéres et conversions majuscules - minuscules
3.1 Les fonctions de test d'appartenance d'un caractere a une catégorie
3.2 Les fonctions de transformation de caracteres
4 - Ermo.h : gestion des erreurs
4.1 Constantes prédéfinies
4.2 Macros
5 - Locale.h : caractéristiques locales
5.1 Types prédéfinis
5.2 Constantes prédéfinies
5.3 Fonctions
6 - Math.h : fonctions mathématiques
6.1 Constantes prédéfinies
6.2 Traitement des conditions d'erreur
6.3 Fonctions trigonométriques
6.4 Fonctions hyperboliques
6.5 Fonctions exponentielle et logarithme

6.6 Fonctions puissance
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6.7 Autres fonctions
7 - Setjmp.h : branchements non locaux
7.1 Types prédéfinis
7.2 Fonctions et macros
8 - Signal.h : traitement de signaux
8.1 Types prédéfinis
8.2 Constantes prédéfinies
8.3 Fonctions et traitement de signaux
9 - Stdarg.h : gestion d'arguments variables
9.1 Types prédéfinis
9.2 Macros
10 - Stddef.h : définitions communes
10.1 Types prédéfinis
10.2 Constantes prédéfinies
10.3 Macros prédéfinies
11 - Stdio.h : entrées-sorties
11.1 Types prédéfinis
11.2 Constantes prédéfinies
11.3 Fonctions d'opérations sur les fichiers
11.4 Fonctions d'accés aux fichiers
11.5 Fonctions d'écriture formatée
11.6 Fonctions de lecture formatée
11.7 Fonctions d'entrées-sorties de caractéres
11.8 Fonctions d'entrées-sorties sans formatage
11.9 Fonctions agissant sur le pointeur de fichier
11.10 Fonctions de gestion des erreurs d'entrée-sortie
12 - Stdlib.h : utilitaires
12.1 Types prédéfinis
12.2 Constantes prédéfinies
12.3 Fonctions de conversion de chaine
12.4 Fonctions de génération de séquences de nombres pseudo-aléatoires
12.5 Fonctions de gestion de la mémoire
12.6 Fonctions de communication avec I'environnement
12.7 Fonctions de tri et de recherche
12.8 Fonctions liées a l'arithmétique entiere
12.9 Fonctions liées aux caracteres étendus
12.10 Fonctions liées aux chaines de caractéres étendus
13 - String.h : manipulations de suites de caractéres
13.1 Types prédéfinis
13.2 Constantes prédéfinies
13.3 Fonctions de copie

13.4 Fonctions de concaténation
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13.5 Fonctions de comparaison
13.6 Fonctions de recherche
13.7 Fonctions diverses
14 - Time.h : gestion de I'heure et de la date
14.1 Types prédéfinis
14.2 Constantes prédéfinies
14.3 Fonctions de manipulation de temps
14.4 Fonctions de conversion
Annexe B - La norme C99
1 - Contraintes supplémentaires
1.1 Type de retour d'une fonction
1.2 Déclaration implicite d'une fonction
1.3 Instruction return
2 - Division d'entiers
3 - Emplacement des déclarations
4 - Commentaires de fin de ligne
5 - Tableaux de dimension variable
5.1 Dans les déclarations
5.2 Dans les en-tétes de fonctions et leurs prototypes
6. Nouveaux types
6.1 Nouveaux type entier long long
6.2 Types entiers étendus
6.3 Nouveaux types flottants
7 - Le type booléen
8 - Les types complexes
9 - Nouvelles fonctions mathématiques
9.1 Généralisation aux trois types flottants
9.2 Nouvelles fonctions
9.3 Fonctions mathématiques génériques
10 - Les fonctions en ligne
11 - Les caractéres étendus
12 - Les pointeurs restreints
13 - La directive #pragma
14 - Les calculs flottants
14.1 La norme IEEE 754
14.2 Choix du mode d‘arrondi
14.3 Gestion des situations d'exception
14.4 Manipulation de I'ensemble de I'environnement de calcul flottant
15 - Structures incomplétes
16 - Autres extensions de la norme C99
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